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MasterTool ist ein Werkzeug fur Lehrer und Ausbilder zur Erstellung von interaktiven Lern-
und Ubungseinheiten zum Einsatz am PC, im Schulnetzwerk oder am Interaktiven
Whiteboard. Das System ist einfach zu bedienen, fach-, schularten- und jahrgangsstufen-
ubergreifend einsetzbar. Sowohl das Autorensystem als auch die damit erstellten
Ubungspakete sind board-unabhangig angelegt, d.h. sie laufen auf allen interaktiven
Whiteboards und mit allen interaktiven Stiftsystemen sowie auch vollig unabhéngig von
Whiteboards auf jedem géngigen Rechner unter Windows oder Linux. Die Inhalte werden
mittels eines komfortablen grafischen Editors als beschriftete Illustrationen (Text-Bild-,
Bild-Text-, Bild-Bild-Zuordnung etc.), Liickentexte, Einzelfragen, Multiple-Choice-Ubung
etc. angelegt. Das System generiert aus den Ubungen vollautomatisch Arbeits- und
Losungsblatter fur die Festigungsphase. Der web-/cloudbasierte Player gestattet die
Zusammenstellung von Unterrichtseinheiten unter Einbezug aller Medienformate (Filme,
eBooks, Audios, Ubungen etc.), das Ablegen der Daten in personlichen oder institutionellen
Clouds in geschitzten Daten-Containern und bietet vollstandigen Bedienkomfort mit allen
notwendigen Board-Bedienwerkzeugen.
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